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Jak wyglada wspotpraca
z EnjoyTheCity?

Masz pomyst na gre miejska? Pomagamy zamieni¢ go w gotowa
przygode na telefon.

—

o Czym jest EnjoyTheCity?
il

EnjoyTheCity to platforma gier miejskich, ktore tacza ludzi.

Gracze poruszaja sie po miescie z telefonem w dtoni, rozwigzuja
zagadki, odkrywaja detale, poznajg lokalne historie i przechodza
kolejne etapy gry w formie interaktywnego czatu.

Tworzymy gry dla rodzin, turystéw, grup znajomych, firm i oséb,
--- ktore chca poznawaé miasto inaczej — aktywnie, ciekawie
i Z uwaznoscig na miejsca, ktére czesto mijamy bez zastanowienia.

9 : Kto moze zostac¢ twoérca gry miejskiej?
“ 4
Nie musisz by¢ profesjonalnym projektantem gier. Szukamy osab, ktore majg pomyst,
znajg ciekawe miejsca albo potrafig opowiadac historie.
b » przewodnikiem miejskim e fanem historii
O O s nauczycielem » fanem zagadek i escape rooméw
s edukatorem » autorem lokalnego profilu lub bloga
I l » animatorem kultury » osoba, ktora zna swoja dzielnice
I I ™ reglonahstq Od podsZeWki

e kims, kto po prostu widzi w miescie
wiecej niz inni

® bibliotekarzem

Najwazniejsze: nie musisz mieé gotowej gry. Wystarczy dobry pomyst,
' ciekawe miejsca albo lokalna historia — resztg dopracujemy razem. :
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Nie musisz mie¢ gotowej gry

Na poczatku nie potrzebujesz:

gotowego scenariusza

wiedzy technicznej
doswiadczenia w tworzeniu gier
idealnej trasy

gotowych zagadek
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profesjonalnych materiatéw graficznych
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o Wystarczy, ze masz:

pomyst na miasto, dzielnice lub temat
kilka ciekawych miejsc
lokalne historie albo legendy

pomyst na klimat gry

chec stworzenia czegos razem

0 Jakich gier szukamy?

0 Szukamy gier,

o Przyktady tematéow

tajemnice dzielnicy
e zapomniane zakamarki miasta
¢ lokalne legendy
o $lady dawnych mieszkancéw

o architektura i detale kamienic

ktore:

historia kobiet, rzemiesinikow, £

e prowadzg graczy przez realne miejsca w miescie
e pokazujg lokalne historie, detale i ciekawostki
e zawierajg zagadki, zadania lub elementy odkrywania

* maja ciekawy klimat: przygodowy, historyczny, rodzinny,
humorystyczny albo tajemniczy

# sg mozliwe do przejscia pieszo

e dajg uczestnikom poczucie: ,nigdy wczesniej tego nie zauwazytem”

1)

kupcow, artystow >
gra rodzinna dla dzieci @/ -,
gra integracyjna dla firm e & -

gra dla turystéw odkrywajacych v K

miasto po raz

-

pierwszy



\a 5%

@ENJOY

THE CITY

# '“'-._-._.-.
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Twoérca moze wniesc:
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pomyst

znajomosc miasta lub dzielnicy

lokalne historie
propozycje trasy

Zgtaszasz pomyst

Piszesz do nas kilka stow o miescie, trasie, klimacie gry
i miejscach, ktére mogtvby sie w niej pojawic.

Sprawdzamy potencjat

Patrzymy, czy pomyst pasuje do formatu EnjoyTheCity:
czy ma ciekawa trase, historie, grupe odbiorcow
i potencjat na zagadki.

Doprecyzowujemy koncepcje

Wspdlnie ustalamy: dla kogo jest gra, ile ma trwac, jaki ma klimat,
jaka bedzie trasa, jaki jest gtowny motyw lub tajemnica,
jakie miejsca i zadania pojawig sie po drodze.

Tworzymy gre

W zaleznosci od zakresu wspdtpracy mozesz przygotowac:
pomysty na miejsca, ciekawostki historyczne, fabute, zagadki,
podpowiedzi, teksty do gry, materiaty pomocnicze. My pomagamy
uporzgdkowac catos¢ | dopasowac jg do formatu gry na telefon.

Publikujemy gre

Po dopracowaniu gra trafia na platforme EnjoyTheCitw.
Gracze mogg jg kupowac i przechodzi¢ samodzielnie w miescie.

K ‘\ EnjoyTheCity zapewnia:

“@"’ = format gry miejskiej

\ / « wsparcie w dopracowaniu koncepcji
» strukture scenariusza

= przygotowanie gry do publikacji

pomysty na zadania i zagadki = platforme techniczng

klimat gry

konsultacje merytoryczne

testowanie trasy

+ sprzedaz w sklepie
« ptatnosci
= wsparcie promocyjne

promocje gry w swoich kanatach » opieke nad jakoscig gry
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Mozesz wspotpracowac
na réznym poziomie

o ' Poziom 1: Pomystodawca

lf@ Jak wygtlada
wynagrodzenie?

Tworcy gier EnjoyTheCity moga

!l s ~. -y -
Masz pomyst, temat, trase albo kilka migjsc.
Pomagasz nam zrozumiec potencjat gry.
Poziom 2: Konsultant lokalny
Dostarczasz wiedze o miescie, ciekawostki, historie,
lokalne smaczki i sprawdzasz, czy gra jest zgodna
z realnym kontekstem miejsca.
Poziom 3: Wspéttworca gry
Wspéttworzysz trase, fabute, zadania, zagadki,
podpowiedzi i teksty.
Poziom 4: Twérca-ambasador
Wspéttworzysz gre i dodatkowo pomagasz jg promowaé —
np. w swoich social mediach, wsérod lokalnej spotecznosci,
szkét, firm lub turystow.
Co napisac¢ w pierwszej Mini-zadanie
wiadomosci? dla chetnych
Jakie miasto, dzielnicg lub trase Wybierz jedno miejsce w swoim
masz na mysli? miescie i opisz krétko: nazwe miejsca,

otrzymywaé wynagrodzenie za
sprzedane gry. Szczegoly zaleza od
zakresu wspolpracy — inaczej wyglada
sytuacja, gdy ktos zgtasza sam pomyst
lub konsultuje trase, a inaczej, gdy
wspottworzy petng koncepcje,

fabute, zagadki i materiaty do gry.
Model wynagrodzenia ustalamy

Dla kOgO mogiaby by’é gra: rodziny, C"E.CZEQO jest ciekawe. jakl detal

turyéci, znajomi, firmy, szkoty? uczestnik powinien tam zauwazyc,

pomyst na krétkie zadanie lub
zagadke, prawidtows odpowiedz
i jedna podpowiedz dla graczy.

Jaki klimat widzisz: tajemnica,
humor, historia, legenda, przygoda?
Jakie 3-5 miejsc moglyby

pojawic sie w grze?
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indywidualnie po zaakceptowaniu Dlaczego ten temat jest ciekawy? n
pomystu i okresleniu zakresu prac. : g . ®
Mozliwa jest takze dodatkowa Kilka stéw o sobie. njnle
wspdipraca 'prornrccyin?. — jesli twérca Nie musisz mie¢ gotowego scenariusza. v s
chee polecac swoja gre jako ambasador. Na poczatku wystarczy dobry pomyst. Ve i 5
Masz pomyst? Napisz do nas (=) rontakt@enjoythecity.pl
Jesli w Twojej gtowie jest miasto, dzielnica, historia albo trasa, 5 2
ktéra mogtaby stac sie przygoda — odezwij sie. enjoythecity.pl/zostan-tworca-
Na poczatku wystarczy kilka zdan. Reszte mozemy dopracowac razem. gry-mlejsklej




